
Game flow

EINDE GO

Fase 2: Best product

Cijferslot 
open

Aroma Geuren in 
labo

Instellen op 
knoppen

Geluid Instellen op 
knoppen

Voedings- 
waarde

Refractometer 
+ voedingslabel 

magazijn

Instellen op 
knoppen

Display 
lezen

Fase 3: Kwaliteit en duurzaamheid

Afvalwater Zout water 
in batterij

Aansluiten op 
afvalstation

Kwaliteits-
controle

Logische 
poorten 

aansluiten

Display geeft 
code

Recyclage
Afval 

sorteren
Zegt welke 

rollen je 
nodig hebt

Woordslot 
open

Metaal en UV 
detectie

Sleutelkluisje open Sleutel voor Mar-Z startknop

Fase 1: Onderhoudscontrole

Orde 
magazijn Geeft code

Inspectie 
leidingen

Kijken met 
camera

Lezen waar de 
wijzer moet 

staan

Lucht-
verversing

Ei 
omhoog 
blazen

Geeft code Ventilatie 
gaat open

Inbus 
nemen

Decodeer- 
schijf 
open

Letterslot 
open

Code omzetten 
met schijfPuzzel maken 

Fase 4: Innovatie

Bacteria Labo vergelijken 
met info Geeft code 

Innovatie Berekening 
maken

Startcode 
voor robotarm

Mar-Z 
shooter

Kleine
patatten 
schieten

Cijferslot 
open

Pin los in Mar-Z 
shooter

Robotica
Juiste 
flesjes 

opheffen

Geeft 3 
symbolen voor 
‘Aan het werk’

Omzetten met 
personeelskaart 

Diallo

Geeft 3 
symbolen voor 
‘Aan het werk’



Game flow

EINDE GO

Fase 3: Best product

Cijferslot 
open

Aroma Geuren in 
labo

Instellen op 
knoppen

Geluid Instellen op 
knoppen

Voedings- 
waarde

Refractometer 
+ voedingslabel 

magazijn

Instellen op 
knoppen

Display 
lezen

Fase 4: Kwaliteit en duurzaamheid

Afvalwater Zout water 
in batterij

Aansluiten op 
afvalstation

Kwaliteits-
controle

Logische 
poorten 

aansluiten

Display geeft 
code

Recyclage
Afval 

sorteren
Zegt welke 

rollen je 
nodig hebt

Woordslot 
open

Metaal en UV 
detectie

Sleutelkluisje open Sleutel voor Mar-Z startknop

Fase 2: Onderhoudscontrole

Orde 
magazijn Geeft code

Inspectie 
leidingen

Kijken met 
camera

Lezen waar de 
wijzer moet 

staan

Lucht-
verversing

Ei 
omhoog 
blazen

Geeft code Ventilatie 
gaat open

Inbus 
nemen

Decodeer- 
schijf 
open

Letterslot 
open

Code omzetten 
met schijfPuzzel maken 

Fase 1: Innovatie

Bacteria Labo vergelijken 
met info Geeft code 

Innovatie Berekening 
maken

Startcode 
voor robotarm

Mar-Z 
shooter

Kleine
patatten 
schieten

Cijferslot 
open

Pin los in Mar-Z 
shooter

Robotica
Juiste 
flesjes 

opheffen

Geeft 3 
symbolen voor 
‘Aan het werk’

Omzetten met 
personeelskaart 

Diallo

Geeft 3 
symbolen voor 
‘Aan het werk’



Game flow

EINDE GO

Fase 4: Best product

Cijferslot 
open

Aroma Geuren in 
labo

Instellen op 
knoppen

Geluid Instellen op 
knoppen

Voedings- 
waarde

Refractometer 
+ voedingslabel 

magazijn

Instellen op 
knoppen

Display 
lezen

Fase 1: Kwaliteit en duurzaamheid

Afvalwater Zout water 
in batterij

Aansluiten op 
afvalstation

Kwaliteits-
controle

Logische 
poorten 

aansluiten

Display geeft 
code

Recyclage
Afval 

sorteren
Zegt welke 

rollen je 
nodig hebt

Woordslot 
open

Metaal en UV 
detectie

Sleutelkluisje open Sleutel voor Mar-Z startknop

Fase 3: Onderhoudscontrole

Orde 
magazijn Geeft code

Inspectie 
leidingen

Kijken met 
camera

Lezen waar de 
wijzer moet 

staan

Lucht-
verversing

Ei 
omhoog 
blazen

Geeft code Ventilatie 
gaat open

Inbus 
nemen

Decodeer- 
schijf 
open

Letterslot 
open

Code omzetten 
met schijfPuzzel maken 

Fase 2: Innovatie

Bacteria Labo vergelijken 
met info Geeft code 

Innovatie Berekening 
maken

Startcode 
voor robotarm

Mar-Z 
shooter

Kleine
patatten 
schieten

Cijferslot 
open

Pin los in Mar-Z 
shooter

Robotica
Juiste 
flesjes 

opheffen

Geeft 3 
symbolen voor 
‘Aan het werk’

Omzetten met 
personeelskaart 

Diallo

Geeft 3 
symbolen voor 
‘Aan het werk’



Game flow

EINDE GO

Fase 1: Best product

Cijferslot 
open

Aroma Geuren in 
labo

Instellen op 
knoppen

Geluid Instellen op 
knoppen

Voedings- 
waarde

Refractometer 
+ voedingslabel 

magazijn

Instellen op 
knoppen

Display 
lezen

Fase 2: Kwaliteit en duurzaamheid

Afvalwater Zout water 
in batterij

Aansluiten op 
afvalstation

Kwaliteits-
controle

Logische 
poorten 

aansluiten

Display geeft 
code

Recyclage
Afval 

sorteren
Zegt welke 

rollen je 
nodig hebt

Woordslot 
open

Metaal en UV 
detectie

Sleutelkluisje open Sleutel voor Mar-Z startknop

Fase 4: Onderhoudscontrole

Orde 
magazijn Geeft code

Inspectie 
leidingen

Kijken met 
camera

Lezen waar de 
wijzer moet 

staan

Lucht-
verversing

Ei 
omhoog 
blazen

Geeft code Ventilatie 
gaat open

Inbus 
nemen

Decodeer- 
schijf 
open

Letterslot 
open

Code omzetten 
met schijfPuzzel maken 

Fase 3: Innovatie

Bacteria Labo vergelijken 
met info Geeft code 

Innovatie Berekening 
maken

Startcode 
voor robotarm

Mar-Z 
shooter

Kleine
patatten 
schieten

Cijferslot 
open

Pin los in Mar-Z 
shooter

Robotica
Juiste 
flesjes 

opheffen

Geeft 3 
symbolen voor 
‘Aan het werk’

Omzetten met 
personeelskaart 

Diallo

Geeft 3 
symbolen voor 
‘Aan het werk’


